Regulamin Konkursu Cosplay podczas

10.

Japonskich Targéw NiuCon 2025

I. Postanowienia ogdlne

Niniejszy regulamin okresla zasady udziatu w Konkursie Cosplay
organizowanym podczas Japonskich Targdw NiuCon 2025.
Organizatorem konkursu jest NiuCon Dominika Pastuszka siedziba we
Wroctawiu, zwana dalej Organizatorem.

Konkurs zostanie przeprowadzony podczas wydarzenia Japonskie Targi
NiuCon 2025, odbywajacego sie w dniach 12-13 lipca 2025 r. na terenie
Klubu tacznik, przy ul. Tramwajowa 1-3, 51-621 Wroctaw.

Organizator oswiadcza, ze Konkurs nie jest gra losowa, loterig fantowa,
zaktadem wzajemnym, loterig promocyjnga, ktérych wynik zalezy od
przypadku, ani zadng inng forma gry losowej przewidzianej w ustawie z
dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz.U.2009.201.1540, wraz
zZ pdzn.zm.).

Konkurs ma na celu promowanie kreatywnosci, rekodzieta oraz ekspresji
artystycznej uczestnikdow.

Udziat w konkursie jest dobrowolny i bezptatny.

Konkurs bedzie rozstrzygany przez Jury wyznaczone przez Organizatora.
Administratorem danych osobowych udostepnianych przez
Uczestnikéw Konkursu jest Niucon.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany postanowien niniejszego
Regulaminu w przypadku zmiany obowigzujacych przepiséw prawnych
lub z innych przyczyn, na ktére Organizator nie ma wptywu, w tym sity
WYyzZsze)j.

Przystepujac do konkursu, uczestnicy akceptuja postanowienia
niniejszego regulaminu oraz Regulaminu Festiwalu.

Il. Zasady uczestnictwa

W konkursie moga wzig¢ udziat osoby petnoletnie oraz osoby
niepetnoletnie pod warunkiem przedstawienia pisemnej zgody
rodzicow lub prawnego opiekuna (Formularz do pobrania na stronie
https://niucon.pl/lipiec/ w dziale Cosplay, podpisany skan lub zdjecie
dokumentu nalezy podpiac do formularza zgtoszeniowego)
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Uczestnicy indywidualni oraz grupy (do 5 os6b) moga zgtaszac sie do
udziatu poprzez formularz rejestracyjny udostepniony przez
Organizatora. Kazdy Uczestnik moze zgtosi¢ jeden stro;.

Liczba miejsc w konkursie jest ograniczona — Organizatorzy zastrzegaja
sobie prawo do preselekcji uczestnikow na podstawie nadestanych
zgtoszen.

Uczestnik zobowigzany jest do podania prawdziwych danych
kontaktowych i informacji niezbednych do przeprowadzenia konkursu.
Konkurs przeznaczony jest dla osob, ktére tworza stroje samodzielnie.
Dopuszcza sie elementy kupne, takie jak peruki, soczewki czy baza
obuwia. Zaleca sie samodzielng modyfikacje butdéw do stroju oraz
samodzielna stylizacje peruki. Jesli jednak modyfikacje lub stylizacja nie
zostata wykonana przez Uczestnika, zobowigzany on jest do
poinformowania o tym cztonkdw Jury.

Przy tworzeniu strojow mozna korzystac z technik takich jak druk 3D,
laserowe wycinanie, drukowane tkaniny lub haftowanie. Podczas rundy
Jury Uczestnik ma obowigzek poinformowac Jury czy elementy
wyprodukowane maszynowo sg wykonane z wtasnorecznie
stworzonego projektu, modelu, blueprintu itd. Samodzielnos¢
wykonania wptywa pozytywnie na ocene Uczestnika.

Czesci stroju bedace autorstwa osdb trzecich, moga obnizy¢ ocene
stroju Uczestnika przez Jury.

Zacheca sie Uczestnikow do udokumentowania procesu tworzenia
stroju w formie zdjec / ksigzki typu Cosplay Book. Takie materiaty moga
zostac w formie fizycznej przedstawione Jury podczas oceniania oraz
mMoga zostac pozostawione u sedzidw do zakonczenia Konkursu, aby
postuzy¢ podczas oceniania Uczestnika.

Uczestnik zobowigzany jest do dostarczenia w Formularzu
Zgtoszeniowym zdjec referencyjnych tworzonego stroju. Wybrany stroj
powinien pochodzi¢ z oficjalnych zrédet - dozwolone jest czerpanie
inspiracji z ksigzek, komiksow, gier, filmow, animacji, seriali i oficjalnych
ilustracji. W razie watpliwosci czy dany stroj kwalifikuje sie do udziatu w
konkursie, zachecamy do kontaktu mailowego przed wystaniem
zgtoszenia.

Prezentacja i stroj nie moga zawiera¢ motywow powszechnie
uwazanych za wulgarne lub obrazliwe a takze nie moze zawierac
odwotan politycznych, obraza¢ mniejszosci seksualnych oraz etnicznych.

W Konkursie nie mogg braé udziatu stroje, ktére zajety 1. miejsce w
innych konkursach.




Ill. Zgtoszenia i przygotowanie do konkursu

1. Zgtoszenie do konkursu nastepuje poprzez wypetnienie
formularza zgtoszeniowego dostepnego na stronie internetowej
https:/niucon.pl/lipiec/cosplay/.

2. Zgtoszenia przyjmowane sg do 29.06.2025 r. do godziny 23:59.

3. Zezwala sie na uzycie tzw. stage ninja, czyli dodatkowych osdb
pomagajacych Uczestnikowi podczas wystepu scenicznego.
Osoby te powinny by¢ ubrane na czarno lub niewidoczne dla
publicznosci. Stage Ninja nie moze odgrywac roli aktora.
Maksymalna liczba stage ninja to 1 osoba na Uczestnika, nie
wiecej niz 2 osoby na grupe.

4. W zgtoszeniu nalezy zawrzec:

o imie i nazwisko i/lub pseudonim, oraz nazwa grupy (jesli
dotyczy - tylko w przypadku wystepow grupowych)

o kategorie zgtoszenia (indywidualna/grupowa), w przypadku
grupy kazdy z uczestnikow indywidualnie wypetnia
formularz

o nazwe postaci oraz nazwe zrodia inspiracji (nazwa anime,
mangi, gry, filmu, komiksu itd.),

o zdjecia tworzonego stroju (ukonczonego w mMinimMumM w
60%) oraz zdjecia referencyjne postaci (minimum 2) w
formacie .jpg lub .png

o krdotka informacje o wykonaniu technicznym stroju oraz
scenariusz prezentacji scenicznej,
informacje o elementach nie wykonanych samodzielnie,
podkitad muzyczny w formacie . mp3 lub podktad wideo w
formacie .mp4 lub .avi o maksymalnej dtugosci 2:00 minut
dla wystepoéw solowych oraz 3:00 minut dla wystepéw
grupowych. Zgtoszenia zawierajace podkiad przekraczajace
wymienione wyzej maksymalne dtugosci zostang odestane
do korekty. Podktad muzyczny musi by¢ uprzednio
edytowany pod potrzeby uczestnika, nie zostanie on
‘dociety’ do odpowiedniej dtugosci przez organizatordow.
Klub udostepnia projektor filmowy, dzieki ktéremu Wasz
podkiad wideo moze zostac wyswietlony za Wami jako tto
do scenki. Zachecamy do skorzystania z mozliwosci uzycia
projektora w celu stworzenia wiekszej immers;ji do Swiata




Waszych postaci. Uczestnik nadsytajac podktad oswiadcza,
ze posiada do niego prawa autorskie lub korzysta z utworéw
dostepnych na podstawie nieodptatnej licencji kostiumu.
zapowiedz swojego wystepu dla konferansjera

o opis wykorzystywanych podczas wystepu rekwizytow
potrzebe uzycia dodatkowych krzeset/stotow (prosze podaé
liczbe krzeset/stotéw)

o liczbe stage ninja
choreografia swiatet - nalezy w konkretnych minutach
podac jakie swiatto jest oczekiwane podczas wystepu

UWAGA: Zgtoszenia niekompletne nie beda brane pod uwage. Prace
zgloszone po tym terminie nie beda braty udziatu w Konkursie.

5. Organizator moze poprosi¢ o dodatkowe informacje lub materiaty
niezbedne do oceny zgtoszenia.

6. Stroje musza by¢ zgodne z obowigzujacym prawem oraz
regulaminem imprezy — niedozwolone sg elementy
niebezpieczne (ostre krawedzie, bron palna itp.).

7. Wyniki selekcji zgtoszen zostang przestane do uczestnikdw droga
mailowa do 1.07.2025 do godziny 23:59. Pod uwage beda brane
takie czynniki jak kompletnosc zgtoszenia, jakos¢ wykonania
technicznego, scenariusz prezentacji i jakos¢ podktadu
mMuzycznego.

IV. Przebieg konkursu

1. Final Konkursu odbywa si¢ 13.07.2025 (niedziela).

2. Wystep na scenie jest warunkiem wziecia udziatu w Finale
Konkursu.

3. Uczestnicy zobowigzani sg stawic sie w wyznaczonym czasie na
runde jury, probe sceniczng oraz wystep na scenie. Konkretne
godziny na poszczegolne etapy dla kazdego Uczestnika zostang
przestane najpdzniej 9.07.2025 do godziny 23:59.

a. Runda jury: indywidualne spotkanie z sedziami, podczas
ktorego Uczestnik prezentuje z bliska wykonany przez
siebie strdj i odpowiada na pytania sedziéw dot. jego



wykonania. Czas na prezentacje kostiumu przez Jury wynosi
maksymalnie 4 minuty na Uczestnika. Grupy beda proszone
o wspodlne wejscie na Runde Jury (czas na kazdego
Uczestnika Grupy sumuje sie). Na tym etapie Uczestnicy
moga przedstawic i/lub przekazac zdjecia / ksigzke z
postepdw pracy nad kostiumem/kostiumami. Runda Jury
odbywa sie w jezyku polskim. W przypadku potrzeby
positkowania sie ttumaczem prosimy o stawienie sie na
Runde razem z wiasnym ttumaczem.

b. Préba sceniczna: kazdy z Uczestnikdw ma obowigzek
stawicC sie na probe generalng swojego wystepu
scenicznego razem ze swoimi stage ninja, jesli takowi beda
pomagac Uczestnikowi podczas wystepu. Podczas proby
Uczestnik wystucha zapowiedzi konferansjera, ustali z
helperami ustawienie na scenie rekwizytow i przecwiczy
swOj wystep sceniczny. Dopuszcza sie jedno wystgpienie
probne na Uczestnika/Grupe. Podczas Préby na obiekcie nie
ma cztonkow Jury.

c. Finat Konkursu: Uczestnik zobowigzany jest stawic sie przy
scenie 15 minut przed rozpoczeciem Finatu Konkursu. Finat
Konkursu jest prezentowany przed publicznoscig i Jury.

Nieobecnosé uczestnika na ktorejkolwiek z wyzej wymienionych
trzech czesci skutkuje dyskwalifikacjg.

4. Wystepy ocenia jury powotane przez Organizatora, sktadajace sie
z trzech osob, posiadajacych doswiadczenie w dziedzinie
cosplayu, rekodzieta, charakteryzacji i sztuki scenicznej.

5. Jury dokonuje oceny na podstawie okreslonych kryteriow,
uwzgledniajacych m.in. zgodnosc ze zdjeciami referencyjnymi,
Jakos¢ wykonania, trudnosc¢ projektu, estetyke, pomystowosc oraz
prezentacje sceniczna.

6. Ogtoszenie wynikdw nastepuje na Scenie okoto pdt godziny po
zakonczeniu wszystkich prezentacji.

7. Po zakonczeniu Konkursu cztonkowie Jury beda dostepni dla
Uczestnikow, aby przekazac¢ im wskazowki oraz rady dot.
wykonania kostiumow oraz wystepow scenicznych. Zachecamy
takze do kontaktu z sedziami poprzez ich social media.



V. Wystepy sceniczne

Kazdy Uczestnik wystepuje na scenie indywidualnie lub grupowo.
. Prezentacja sceniczna nie powinna trwac krécej niz 45 sekund.
Nie dopuszcza sie prezentacji w formie catwalk. Prezentacje
mogag opowiadac krotkie historie wybranych postaci
przedstawione w formie scenek. Mozliwe jest odegranie scenki do
podktadu zawierajacego jedynie muzyke bez nagranych dialogow.
Zaleca sie budowanie prezentacji posiadajacych wstep,
rozwiniecie oraz zakonczenie - wptynie to pozytywnie na ocene
przez cztonkdw Jury.

. Jesli Uczestnik posiada rekwizyty lub scenografie wymagajaca
pomocy we wniesieniu na scene/zniesieniu ze sceny, Organizator
zapewnia helperdw, ktérzy po ustaleniu na prébie ustawienia
scenografii, wniosa na scene/zniosa ze sceny
rekwizyty/scenografie.

. W trakcie wystepu obowigzuje catkowity zakaz uzywania
materiatdw pirotechnicznych, substancji brudzacych, cieczy lub
konfetti.

. Nie dopuszcza sie na scenie uzywania jezyka wulgarnego lub
obrazliwego, a takze zachowan obscenicznych lub naruszajacych
dobra 0s6b trzecich.

. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowanie
uczestnika konkursu oraz uszczerbki zdrowotne zwigzane z
nieodpowiednim uzytkowaniem sceny.

Podczas wystepu po przestaniu przez Uczestnika odpowiedniego
pliku wideo, zostanie on wyswietlony za pomoca projektora jako
background na scenie za Uczestnikami.

. Scena ma wymiary: 5,9m szerokosci na 3,7m gtebokosci.



VI. Upomnienia i dyskwalifikacja

1. W przypadku naruszenia regulaminu, w zaleznosci od wagi
przewinienia, Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do:

e udzielenia uczestnikowi upomnienia,

e zdyskwalifikowania uczestnika, co moze skutkowac:

o wykluczeniem z dalszego udziatu w biezgcej edycji
konkursu,

o zadaniem natychmiastowego opuszczenia zaplecza
scenicznego,

o odmowa dopuszczenia do udziatu w przysztych
edycjach konkursu.

2. Decyzje o upomnieniu lub dyskwalifikacji podejmowane s3 przez
koordynatora konkursu w nastepujacych przypadkach:

- Celowe uszkodzenie lub zniszczenie przez uczestnika
kostiumu, rekwizytow badz elementdéw scenografii
nalezacych do innego uczestnika konkursu.

- Zachowanie uczestnika noszgce znamiona niesportowego
lub niekulturalnego postepowania, w szczegolnosci
obrazliwe lub lekcewazgce wobec innych uczestnikow
konkursu.

- Niestawienie sie uczestnika na rundzie jury badz na
wystepie scenicznym bez uzasadnionej przyczyny, a w
szczegodlnosci z powodu:

a. niedokonczenia kostiumu w terminie,

b. zmiany decyzji o udziale,

c. wycofania sie czesci grupy,

d. braku przygotowania do prezentacji scenicznej

Wyjatek stanowig sytuacje losowe lub powazne problemy zdrowotne,
ktore obiektywnie uniemozliwity uczestnictwo.

- Zatajanie przez uczestnika informacji mogacych miec
wpltyw na decyzje jury, takich jak:
i. wczesniejsze zdobycie pierwszego miegjsca w innym
konkursie cosplay z tym samym strojem,
ii. brak samodzielnosci w wykonaniu stroju, mimo
deklaracji o jego samodzielnym przygotowaniu.



Kazda sytuacja dotyczaca upomnienia lub dyskwalifikacji rozpatrywana
jest indywidualnie przez koordynatora konkursu.

VI. Nagrody

1. W konkursie przewidziane sg nagrody pieniezne w puli 4000 zt,
nagrody rzeczowe od Sponsorow oraz pamigtkowe dyplomy.
Wysokosci nagrod w poszczegolnych kategoriach znajduja sie w
punkcie 6.

2. Uczestnicy biorgcy udziat w Grupie moga indywidualnie otrzymac
kazda z nizej wymienionych nagrod. Nagroda za najlepszy wystep
grupowy jest dzielona pomiedzy cztonkdw grupy.

3. Nagrody przyznawane s3 na podstawie decyzji Jury.

4. Przewidziane sg nagrody w nastepujacych kategoriach:

a. | miejsce, Il miejsce oraz Il miejsce, przy ocenie pod
uwage beda brane ponizsze kryteria:

i. Jakos¢ wykonania i precyzja wykonczenia kostiumu —
ocenie podlega ogdlny poziom estetyczny stroju,
doktadnosc¢ detali oraz starannos¢ uzycia materiatow.

il. Poziom trudnosci technicznej — jury bierze pod
uwage stopien skomplikowania projektu,
zastosowane techniki oraz réznorodnosc uzytych,
Zaawansowanych materiatow i narzedzi.

iil.  Wiernosc¢ wzgledem materiatow referencyjnych —
oceniana jest zgodnosc kostiumu z dostarczonymi
przez uczestnika grafikami lub zdjeciami
przedstawiajgacymi oryginalna postac.

iv. Dodatkowe elementy wzbogacajgce kostium —
premiowane s3 elementy takie jak charakteryzacja,
makijaz, efekty specjalne lub inne srodki zwiekszajace
atrakcyjnos¢ wizualng, pod warunkiem ich spdjnosci z
materiatem zrédtowym.

V. Spojnosc prezentacji scenicznej z postacia —
analizowana jest zgodnosc¢ wystepu z charakterem
odtwarzanej postaci, jej zachowaniem, osobowoscig
oraz ogolna wizjg tworcéw oryginatu.



Vi.

Vii.

Prezentacja sceniczna — oceniane sg umiejetnosci
aktorskie uczestnika, stopien zgrania wystepu z
przestanym podktadem muzycznym, przemyslane i
kreatywne wykorzystanie przestrzeni scenicznej, a
takze spojnosc i oryginalnosc przygotowanego
scenariusza.

Zrozumiatosc przekazu prezentacji scenicznej - jury
bierze pod uwage zrozumiatosc przekazu rowniez dla
0sOb niezaznajomionych z oryginalna serig

b. Najlepszy wystep solowy, pod uwage beda brane ponizsze
kryteria:

Spdjnosc¢ prezentacji scenicznej z postacia —
analizowana jest zgodnos¢ wystepu z charakterem
odtwarzanej postaci, jej zachowaniem, osobowoscig
oraz 0golna wizjg tworcow oryginatu.

Prezentacja sceniczna — oceniane sg umiejetnosci
aktorskie uczestnika, stopien zgrania wystepu z
przestanym podkiadem muzycznym, przemyslane i
kreatywne wykorzystanie przestrzeni scenicznej, a
takze spojnosc i oryginalnosc przygotowanego
scenariusza.

Zrozumiatosc przekazu prezentacji scenicznej - jury
bierze pod uwage zrozumiatosc przekazu rowniez dla
0sOb niezaznajomionych z oryginalng seria

c. Najlepszy wystep grupowy, pod uwage beda brane
ponizsze kryteria:

Spojnosc prezentacji scenicznej z postaciami —
analizowana jest zgodnosc¢ wystepu z charakterem
odtwarzanych postaci, ich zachowaniem,
osobowoscig oraz 0ogdolng wizja tworcow oryginatu.
Prezentacja sceniczna — oceniane sg umiejetnosci
aktorskie uczestnikow, stopien zgrania wystepu z
przestanym podktadem muzycznym, przemyslane i
kreatywne wykorzystanie przestrzeni scenicznej, a
takze spojnosc i oryginalnosc przygotowanego
scenariusza.



iii.  Zrozumiatosc¢ przekazu prezentacji scenicznej - jury
bierze pod uwage zrozumiatosc przekazu rowniez dla
0sOb niezaznajomionych z oryginalna seria

d. Wyréznienie jurora x3. Kazdy z juroréw ma prawo przyznac
wyroznienie od siebie wedtug wybranych przez siebie
kryteriow, przyktadowo takich jak “Najlepsza stylizacja

n u n u

peruki”, “Najlepszy stroj szyty”, “Najlepiej wykonana bron”.

5. Wszyscy laureaci otrzymaja pamigtkowe dyplomy lub potwierdzenia
udziatu.

6. Nagrody przyznawane sg w wysokosciach zaleznych od kategorii:

© 0o oo

I miejsce - 1200zt oraz nagrody rzeczowe,

Il miejsce - 800zt oraz nagrody rzeczowe,

Il miejsce - 600zl oraz nagrody rzeczowe,

Najlepszy wystep solowy - 300z,

Najlepszy wystep grupowy - 500zt dla catej grupy z mozliwoscia
otrzymania wyroznienia od jurora,

Wyréznienie jurora - kazdy z 3 juroréw moze przyznac¢ nagrode
wyroznienia w wysokosci 200zt

7. Jury zastrzega sobie prawo do nieprzyznania nagrody z danej
kategorii w przypadku braku wystarczajacej liczby wystepow w danej
kategorii.

1.

VII. Postanowienia koncowe

Zgtoszenie udziatu w konkursie jest rownoznaczne z akceptacja
niniejszego regulaminu oraz zgoda na przetwarzanie danych
osobowych w zakresie niezbednym do przeprowadzenia
konkursu.

Wszelkie pytania i uwagi mozna kierowac na adres e-mail:
cosplay@niucon.pl gdzie odpowie na nie koordynator konkursu.
Koordynatorem konkursu jest Yoshi Nightmares - Masza
Filemonowicz.

Uczestnik wyraza zgode na rejestracje swojego wizerunku w
formie zdjec, nagran wideo oraz innych materiatow
audiowizualnych wykonanych podczas wydarzenia.



mailto:cosplay@niucon.pl

. Organizator ma prawo do publikacji zdjec i nagran z konkursu w
celach promocyjnych, dokumentacyjnych oraz archiwalnych.

. Uczestnik potwierdza, ze przystuguja mu wszelkie prawa do
zgtoszonego kostiumu i prezentacji.

. Organizator zastrzega sobie prawo do:

- wprowadzenia zmian w regulaminie,

- odwotania lub zmiany formy konkursu z przyczyn niezaleznych,
- dyskwalifikacji uczestnika naruszajgacego zasady konkursu.

. W sprawach nieuregulowanych w regulaminie decyzje podejmuje
Organizator w porozumieniu z Jury.
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